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ВСТУП

Актуальність дослідження. У сучасному суспільстві важливою ланкою розвитку є система освіти в цілому, і початкова освіта як етап навчання школярів. Саме в початковій школі формуються основні вміння і навички, необхідні для продовження освіти. Ключове значення для вирішення цього завдання має гра – один з найдавніших, і, тим не менш, актуальних методів навчання.

Розвитку творчих здібностей впродовж тривалого періоду часу приділяється вагоме значення та увага багатьох дослідників. Творчі здібності – це невід`ємна складова виховного та учбового процесу, що сприяє ефективному проходженню навчання у початкових класах.

Метою дослідження виступає теоретичний аналіз особливостей шляхів використання пізнавальних ігор у навчальному процесі початкової школи.

Об’єкт дослідження – шляхи використання пізнавальних ігор у навчальному процесі початкової школи
Предмет – особливості розвитку пізнавальних здібностей учнів початкової школи засобами ігрової діяльності.

Методи дослідження. Для розв’язування поставлених завдань застосовувалися такі методи науково-педагогічного дослідження: теоретичний аналіз наукової, психолого-педагогічної, методичної та навчальної літератури з проблеми дослідження; аналіз дидактичних засобів та сучасних інформаційних технологій навчання; проведення констатуючого, пошукового та формуючого експериментів та аналіз і опрацювання отриманих в ході дослідження результатів.
Структура роботи. Робота складається зі складається зі вступу, двох розділів, висновків, списку використаних джерел.
РОЗДІЛ 1. ТЕОРЕТИКО-МЕТОДОЛОГІЧНИЙ АНАЛІЗ ПІЗНАВАЛЬНИХ ІГОР ТА ЇХ РОЛЬ У НАВЧАЛЬНОМУ ПРОЦЕСІ В ПОЧАТКОВІЙ ШКОЛІ

1.1. Поняття та загальна характеристика пізнавальних ігор у навчальному процесі початкової школи

Гра є цінним засобом виховання дієвої активності дітей, вона активізує психічні процеси, викликає в учнів живий інтерес до процесу пізнання. У ній охоче діти долають значні труднощі, тренують свої сили, розвивають здібності і вміння. Вона допомагає будь-який навчальний матеріал зробити цікавим, викликає в учнів задоволення, створює радісний робочий настрій, полегшує процес засвоєння знань. В іграх дитина спостерігає, порівнює, зіставляє, класифікує предмети за тими чи іншими ознаками, виробляє доступний йому аналіз і синтез, робить узагальнення [3, с. 87].
На відміну від ігор взагалі, педагогічна гра має суттєвою ознакою - чітко поставленою метою навчання і відповідним їй педагогічним результатом, які можуть бути обґрунтовані, виділені в явному вигляді й характеризуються навчально-пізнавальної спрямованістю.

За характером педагогічного процесу виділяють наступні групи ігор:

- навчальні, тренінгові, контролюючі, узагальнюючі;

- пізнавальні, виховні, розвиваючі;

- репродуктивні, продуктивні, творчі;

- комунікативні, діагностичні, психологічні та ін.

1.2. Шляхи використання пізнавальних ігор у навчальному процесі початкової школи

У зв'язку з переходом на нові, сучасні принципи роботи, увагу вчителів активізують на необхідність використання сучасних освітніх технологій, які можуть допомогти забезпечити розвиток школярів. Не випадково, саме використання передових технологій стає важливим критерієм успішності вчителя.

Одною з таких технологій є проблемно-діалогічне навчання. І дидактична гра - як форма діалогової технології.

Гра має особливе значення у житті дітей молодшого шкільного віку. На даний момент дидакти намагаються знайти найефективніші методи навчання для активізації та розвитку в навчальних закладах, що знаходяться у змісті навчання.

1.3. Види пізнавальних ігор у навчальному процесі початкової школи

Одним із видів інноваційних технологій є ігрові технології. Їх використання на уроках у початковій школі відповідає природним потребам дитини, адже за своєю природою гра — це найвластивіша форма життєдіяльності дітей. У грі за власними правилами діти відчувають себе дійсно вільними і усвідомлюють власне життя як свій вибір. Можна говорити і про те, що гра є специфічною формою прояву активності та саморозвитку дитини. Гра в навчанні — це спосіб зробити серйозну роботу цікавою. Гра розвиває психологічну гнучкість, розкутість, комунікабельність, емоційно-вольовий вплив. Дитина має в грі право на помилку. Вона ж є засобом розвитку дитячої уяви, розвиває пізнавальні здібності, емоційний бік особистості, збагачує словниковий запас [3, с. 87].
Гра — іскра, що запалює вогник допитливості, зацікавленості та вимагає концентрації уваги учнів, напруження їх сил. Вона має здатність організувати життя дітей, наповнити його змістом. Ігри — одне з найсильніших виховних засобів у руках суспільства. Саме у грі виявляються і розвиваються різні сторони дитячої особистості, задовольняється багато інтелектуальних та емоційних потреб, складається характер. Використання ігрових прийомів сприяє формуванню творчої індивідуальності. Гра є найприроднішою і найпривабливішою діяльністю для молодших школярів. К. Д. Ушинський писав: «Зробити серйозне заняття для дитини цікавим — ось завдання початкового навчання. Кожна здорова дитина потребує діяльності і до того ж серйозної діяльності... З перших же уроків привчайте дитину полюбити себе в різних подіях, виконувати будь-які дії, спілкуватися зі своїми однолітками й знаходити приємність в їх виконанні» [22, с. 111].
РОЗДІЛ 2. ЕМПІРИЧНЕ ДОСЛІДЖЕННЯ ШЛЯХІВ ВИКОРИСТАННЯ ПІЗНАВАЛЬНИХ ІГОР У НАВЧАЛЬНОМУ ПРОЦЕСІ ПОЧАТКОВОЇ ШКОЛИ

2.1.Методика та організація дослідження

Створення сприятливих умов недостатньо для виховання дитини з високим творчим потенціалом, хоча деякі західні психологи все ще вважають, що у дитини є творчі здібності і що необхідно лише не втручатися в його свободу самовираження. Однак практика показує, що такого невтручання недостатньо: не всі діти можуть відкрити шлях до творчості та тривалий час підтримувати творчу активність.

У дітей наявні так звані зони очікування в корі головного мозку. Якщо ці зони не завантажуються інформацією вчасно, починається незворотний процес. Ретельно аналізуючи психологічні дані, ви можете визначити найбільш сприятливі періоди для навчання. Мозок дитини здатний сприймати велику кількість інформації, і якщо є незавантажені ділянки мозку, час, найбільш сприятливий для розвитку, втрачається.

2.2.Результати дослідження та їх аналіз

На підставі проведеного дослідження можна прийти до висновку, що найсуттєвішим для вчителя будь-якого предмета, є такі питання:

а)визначити місце дидактичних ігор та ігрових ситуацій у системі інших видів діяльності на уроці;

б)доцільність використання їх на різних етапах вивчення різноманітного за характером навчального матеріалу;

в)розробка методики проведення дидактичних ігор з урахуванням дидактичної мети уроку та рівня підготовленості учнів;

г)вимоги до змісту ігрової діяльності у світлі ідей розвивального навчання;

д)передбачення способів стимулювання учнів, заохочення в процесі гри тих, хто найбільше відзначився, а також для підбадьорення відстаючих.

Мета дидактичних ігор - формування в учнів уміння поєднувати теоретичні знання з практичною діяльністю. Оволодіти необхідними знаннями, уміннями й навичками учень зможе лише тоді, коли він час виявлятиме до них інтерес, і коли вчитель зумів зацікавити учнів.

Добираючи ту чи іншу дидактичну гру, вчитель має пам'ятати, що процес створення гри містить ряд станів:

а)вибір теми гри;

б)визначення мети й завдань гри;

ВИСНОВКИ

Отже, для молодших школярів особливе значення має гри. У грі діти розвиваються всебічно, формується певний образ життя, адаптація до життя в суспільстві, самозахист і самореалізація. При виборі ігор треба враховувати індивідуальність дитини, тому що гра може вплинути на кожну дитину по - своєму. У цьому гра є незамінним помічником. Тому що всіх педагогів цікавлять проблеми: як зробити процес навчання більш ефективним, і за допомогою яких методів підтримувати зацікавленість до навчання.

Таким чином пізнавальні (дидактичні) ігри — це спеціально створені ситуації, що моделюють реальність, з якої учням необхідно знайти вихід. Дидактичні ігри широко використовуються як засіб навчання, виховання і розвитку школярів. У них діти спостерігають, порівнюють, класифікують предмети за певними ознаками, виконують аналіз й синтез, абстрагуються від несуттєвих ознак, роблять узагальнення. Багато ігор вимагають уміння висловлювати свою думку в зв’язній і зрозумілій формі, використовуючи термінологію.
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